| CHALLENGE
Hond DEPARTEMENTAL

COMITE

B, DE BOCCIA

Cette année, le Comité Départemental Handisport des Vosges souhaite organiser un
challenge départemental de Boccia qui regroupera les pratiquants de cette discipline issus
des clubs Handisport mais aussi des établissements (foyer, maison de retraite...).

Le Challenge Départemental de boccia aura lieu le mercredi 27 Avril 2016, de 14h a 16h30 au
gymnase Claude Gelée d’Epinal. L'accueil des participants se fera a partir de 13h30.

Ce Challenge découverte est ouvert aussi bien aux personnes licenciées qu’aux personnes
non licenciées (débutants acceptés). Pour les personnes en situation de handicap non
licenciées, un Pass’Sport de 3€ sera obligatoire (a préciser lors de I'inscription). Du matériel
peut vous étre mis a disposition pour cette journée (a préciser lors de I'inscription).

Le Challenge se déroulera par équipe de 2 personnes : nous constituerons les équipes pour
permettre aux personnes de se rencontrer et d’échanger.

NB : La boccia est I'équivalent de la pétanque mais se joue en intérieur avec des balles en
cuir. Elle est accessible a un public vivant avec un handicap lourd (personne tétraplégique
par exemple)

Plusieurs documents sont a fournir :

- Fiche d’inscription complétée
- Reglement des frais d’inscription : 3 € pour les non licenciés handisport



e Inscription en groupe :

Fiche d’inscription

NOM A€ 13 STFUCTUIE & ottt sttt e e et st e s besbesbeatesas e ebaesaesaesaesseessestestestesunanes
AUAIESSE : o.vivitie e cte st sttt st e et eteetesteste e e bestet et eet e s et areete et sheaeabenbeateteeseetensate et ete st steseabenteteeren
Code Postale : ...oveveeeeieen. VIR 1 ettt st s sttt st r e ae et saesaesresnesnnes
2 0 - 11 OO OO U SRS
Dossier suivi Par (NOM / PrENOM) & ....oucueiieeeeetie et ettt st er e et seaebesebe e bbb arsebensasessnseres
TEIEPNONE & .. JE-Mal i i

e Inscription en individuel :

NOM & e e e J PrENOM & ettt s ans
AUATESSE © oeeiiieie ettt et e te e e e st e sbesbesteeteeasaebeebaebae st e e abesheebeeheaubers et aebbesbetbe e Rt et eheebeeaeesessasaesaenn
Code Postale : .....cccueevereevenne. VIR & ettt sttt s e eb s s st sae s nans
B0l 1 e ettt e et sheeteeheeaeebeeb et betbeabe b et ebesheeteeneaseeraeraesbenaean
TEIEPhONE : ... F 1Y Lo o1 TIPSR

e Tableau des sportifs :

Nom

Prénom

Date de
Naissance

Licence
(oui/non)

Type de Handicap

Mode de
déplacement

Besoin d’une
Gouttiere *
(oui/non)

Matériel de
Boccia
personnel
(oui/non)

*Besoin d’une gouttiére : pour les personnes ne pouvant pas lancer la balle & la main




Personne a prévenir en cas d'urgence et COOrdONNEE : ......cccuviiiiiiiiiii it e sree e e e s e

Nombre d’accompagnateurs présents [ors du challenge : ...

AUTORISATION DE DIFFUSION D’IMAGE

JB SOUSSIGNE() ...

O

reproduire mon image dans un objectif de promotion et de communication du Challenge Départemental

Autorise le Comité Départemental Handisport des Vosges ou ses clubs a diffuser et a
de boccia
Les Iégendes accompagnant les photographies ne porteront pas atteinte a ma réputation et a ma vie
privée.

O N’autorise pas le Comité Départemental Handisport des Vosges et ses clubs a diffuser et a
reproduire mon image dans un objectif de promotion et de communication du Challenge Départemental

de boccia

(Cocher la case souhaitée)

Fait e 1 e A

Signature



REGLEMENT DU CHALLENGE

Le jeu se joue assis avec 2 équipes de 2. Chaque équipe

désigne un capitaine pour la partie. On distribue 3 balles a EI—*@ @ ]ﬁ] ﬁ*\l %\] fi:\ﬂ
chaque joueur. La couleur des balles tient compte de la place y > ;r |-Z
des joueurs sur le terrain (voir dessin). Chaque joueur lance s ‘
une fois le jack (= balle blanche). Il y a donc 4 manches. Le pt
joueur qui a lancé le jack lance une de ces balles et essaye de
se rapprocher le plus possible du jack. L'équipe la plus 7 Om
éloignée du jack rejoue jusqu’a réussir a reprendre le point. Il
¢ &m 3

sera attribué 1 point par balle la plus proche du jack jusqu’a ce
gu’une balle de I'autre équipe soit plus proche. En cas de distance égale, 1 point est attribué
a chaque équipe.

Si une balle échappe accidentellement a son joueur, il peut la rejouer. Si une équipe lance 2
balles en méme temps, les 2 sont considérées comme jouées et doivent étre laissées en
place. La balle est considérée comme étant hors du jeu dés qu’elle touche la ligne ou est au-
dela.

Un accompagnateur peut aider un joueur a positionner sa rampe et a lui dire quand il doit
jouer. Mais, il ne doit pas faire a la place du joueur.

L’équipe qui totalise le plus de points sur les 4 manches gagne la partie et marque 3 points.

En cas d’égalité, I'équipe marque 2 points. En cas de défaite, I'équipe marque 1 point.

Sportivité, fair-play et convivialité sont les maitres mots du challenge !
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